V diagramoch na domacu ulohu si precvi¢ime, ¢i sme si osvojili ,,zbrane poslednej zachrany* ako vecny
Sach, pat, koncovka so strelecom so zlym rohom a ¢i odhalime spravny moment kedy sa vzdat’ ©

1) Cierny dosiahol 'ahko vyhraného postavenia, 2) Cierny stal bez 2 pesiakov na prehru, no biely
vyhrava takmer kazdy t'ah. Rozhodol sa ukon¢it’ mu svojou 'ahkovaznou hrou umoznil nebezpecni
partiu rychlo a jednoducho a zahral 60...Df3+ protihru. Jeho imysel je obetovat’ obe veze a vynutit’
Biely sa vzdal. Bolo jeho rozhodnutie spravne? vecny Sach. V akom poradi by svoj zamer uskuto¢-

nili ? a) 44...Val alebo b) 44...Vxh3+ 45.gxh3 Val?

3) Biely je v tazkom postaveni, ¢ierne figlry su 4) Biely stoji na prehru (3 peSiaci st za kvalitu pri-
mimoriadne aktivne. V partii sa stalo 40.Sd2 Kd3. vel'a) a moze len dafat v zachranu. Cierny viak
Skuste v tomto postaveni najst’ pascu alebo takticky zahral neopatrne 1...f5? Ngjdite postup ako bieleho
trik ktory umozni bielemu poziciu zachranit’ a zachranit’. Ak si nebudete vediet’ rady, népoveda:
otoCit’ tak negativny vyvoj partie. Aky bude Vas pre strelca je hl ,,zly roh*.

41. tah ??



RieSenia domacej tlohy:

1)

2)

3)

4)

Na prvy pohl'ad sa zda, Ze biely sa vzdal opravnene, ved’ varianta 60...Df3+ 61. Dxf3 gxf3 62. Kxf3
Kg1 hovori jasnou recou — ¢ierneho h- pesiaka ni¢ nezastavi. Ale! Ked’ chcete v buducnosti
zachranovat’ zI¢ postavenia, musite sa naucit’ schopnosti nachadzat’ prekvapivé neo¢akavané t'ahy.
Tah Df3+ bol totiz hruba chyba ktora mohla vyhodit’ do ko3a pél bodu (remiza miesto jasnej vyhry
Cierneho). Obaja superi prehliadli ne¢akany ,,neautomaticky* t'ah 62. Kf2! a ani dvaja pesiaci naviac
¢iernemu nepomozu napr. 62...Kh1 63.Kf1 h2 64.Kf2 pat, alebo 63...f2 64.Kxf2 s remizou. Je to
dolezity obranny motiv v peScovych koncovkach — zapamaétajte si ho!

Oba tahy vyzeraju ladkavo a nie je I'ahké sa spravne rozhodnut’. Tu pomoze len poctivy presny prepocet.
Ked uz vam super v prehranom postaveni ponukne takuto Sancu, je dobré si sadnut’, nezahrat’ zbrklo
prvy népad a vsetko si poriadne preratat’ premysliet. Spravna odpoved’ je Ze ¢ierny mal zahrat
44..Vall! 45.Dxal (dokonca k prehre bieleho by viedlo 45.VVc1? Va2 46.VVc2 Vxc2 47.Dd3+ Dg6!)
Vxh3+ 46.gxh3 Dxh3+ 47.Kgl Dg3+ 48.Kf1 Dxf3+ a biely nemomdze uniknut kral'om z veéného
Sachu cez el pretoze by pri§lo Dhl+. V partii sa stalo chybné 44...Vxh3+?? 45.gxh3 Val, na¢o mohol
biely pekne vyhrat’ 46.Vcl! Va2 (ve¢ny Sach sa nekond po 46...Vxcl 47.Dxcl Dxh3+ 48.Kgl Dg3+
49.Kf1 Dxf3+ 50.Kel! — biely kral’ zo Sachov unikne, lebo Dh1+ uz nie je hrozba, dama stoji na c1
blizsie ako na al, takZe ju pokryje unikajuci kral’) 47.Vc2!! (fazky t'ah na najdenie z dial’ky pri
prepocte) Vxc2 48.Dd3+ Dg6 49.Dxg6+ Kxg6 50.VxdS5 s vyhrou.

Po 40.Sd2 Kd3 to s bielym naozaj nevyzera dobre. Po nejakej pasivnej obrane typu 41.Sel by zrejme
postupne prehral. Skusil preto podl'a naseho principu ,,narusit’ trend partie* a nastrazil pascu, ktora ma
zaujimavy psychologicky podtext. VV koncovkach s r6znofarebnymi strelcami sa obvykle prevaha
neuplatiiuje 'ahko. Tak preco superovi neponiknit’ moznost’ zbavit’ sa ich? 41.VVell? ak by ¢ierny teraz
pokojne ustupil, stal by nad’alej na vyhru napr.: 41...Sc6 42.Ve2 Va4 atd’. On vsak prehliadol zamer
bieleho a zahral 41...Kxd2? na ¢o prislo 42.Vxd4 Vxc3 (uvolnuje cestu svojmu b-pesiakovi a zaroven
kontroluje superovho c-pesiaka) 43.Ve2+! az teraz si ¢ierny uvedomil ¢o spdsobil. Zmiznutim
blokujtceho strelca zrazu ziskal mimoriadne na hodnote postupivy pesiak c5 a Cierne figlry stoja tak
nest’astne, ze ¢ierny kral nemoze utiect’ z vecného Sachu na Vel-e2, pretoze ak by vstlpil na tretiu radu,
biely by vymenil veze a peSiak ,,c* by dosiel do damy. Nasledovalo uz iba: 43...Kcl 44.Vel+ Kb2
45.Ve2+ Kbl (45....Kb3?? 46.Ve3!) 46.Vel+ remiza.

Ak si uvedomime Ze strelec ma h1 ako nespravny roh, stacilo by nam k remize odovzdat’ svoju vezu za
pesiakov ,,f“ a ,,g“. Prave posledny neopatrny t'ah ¢ierneho nam to umozni. 2.VVd5! ak teraz strelec
usthpi tak Ze prestane kontrolovat’ pole f4, biely uskuto¢ni svoju zachrannu myslienku, napr. 2...Sf6
3.Vxf5! gxf5 4.Kf4 a biely zlikviduje aj pesiaka ,,f** a na Sachovnici je remiza 4...h5 5.Kxf5 s d’alsim
pochodom kréala do rohu hl. Ak si ¢ierny uvedomi ¢o biely zamysla, mdze ustupit’ tak aby neslo Kf4,
ale ani to mu uZ nepomoze, biela veza je vel'mi pohybliva a bude ho neustéale napadat’. Napr. 2...Sc7
3.Vd7 Sa5 4.vd5 remiza, alebo 2...Sh2 3.Vd2 Sg1 4.Vg2 s d’al$im branim na g6 — remiza. Pekny unik
z hrobéarovej lopaty ©



